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АНОТАЦІЯ 

Відповідно до мети дослідження робота присвячена дослідженню 

бібліотеки React JS. Кваліфікаційна робота на тему «Single-page застосунок 

моніторингу курсу валют на основі React JS» містить 55 сторінок, 14 

рисунків і 1 таблицю. Перелік використаних джерел налічує 18 найменувань.  

У роботі було розглянуто ключові особливості бібліотеки React JS, API 

та текстових редакторів у сучасній веброзробці, а також конкурентні 

переваги React JS у різних галузях. Основний акцент зроблено на створенні 

додатку, який отримує дані про курси валют з API Національного банку 

України та відображає їх у зручному інтерфейсі за допомогою компонентів 

та хуків React JS. Результати роботи демонструють ефективність 

використання React JS для розробки сучасних вебзастосунків. 

 

Ключові слова: React JS, javascript, API, Document Object Model, 

користувацький досвід, фронтенд-розробка, Національний банк України. 

  



 

 

 

ABSTRACT 

According to the purpose of the study, the work is devoted to the study of 

the React JS library. The qualification work on the topic “Single-page application 

for monitoring the exchange rate based on React JS” contains 55 pages, 14 figures 

and 1 table. The list of references includes 18 titles.  

The work considered the key features of the React JS library, API and text 

editors in modern web development, as well as the competitive advantages of 

React JS in various industries. The main focus is on creating an application that 

receives data on exchange rates from the National Bank of Ukraine API and 

displays them in a user-friendly interface using React JS components and hooks. 

The results of the work demonstrate the effectiveness of using React JS for the 

development of modern web applications. 

 

Keywords: React JS, javascript, API, Document Object Model, user 

experience, front-end development, National Bank of Ukraine. 
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ПЕРЕЛІК УМОВНИХ ПОЗНАЧЕНЬ, СИМВОЛІВ, ОДИНИЦЬ, 

СКОРОЧЕНЬ І ТЕРМІНІВ 

ІПЗ - інженерія програмного забезпечення; 

ІТ – інформаційні технології 

КБ - кібербезпека; 

НБУ - Національний банк України; 

API - application programming interface; 

CRUD - create read update delete; 

CSS - Cascading Style Sheets; 

DOM - document object model; 

HTML - HyperText Markup Language; 

HTTP - HyperText Transfer Protocol; 

IDE - integrated development environment; 

JS - javascript; 

JSON - JavaScript Object Notation; 

JSX - javascript xml; 

NPM - Node Package Manager; 

PWA - progressive web app; 

SEO - Search Engine Optimization; 

SSR - server side rendering; 

UI – user interface; 

UX - user experience; 

XML - eXtensible Markup Language. 
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ВСТУП 

Актуальність. На сьогоднішній день фронтенд-розробка є надзвичайно 

актуальною у світі, без неї не обходиться жодна велика корпорація чи 

підприємство. Вона формує вебінтерфейси на кожному сайті та надає змогу 

користувачам переглядати та взаємодіяти з ними. Якість інтерфейсу сайту чи 

додатку напряму впливає на їх успіх. Якщо дизайн буде незручним та буде 

відштовхувати користувачів, то цей ресурс втратить велику частку клієнтів. 

Саме тому фронтенд-розробники зараз потрібні кожному підприємству для 

створення зручних та інтуєтивно зрозумілих сайтів та додатків.  

Через сучасну тенденцію розповсюдження різноманітних мобільних 

пристроїв розробка дизайну для них стала пріорітетною та поставила нові 

виклики для розробників. Головною задачею фронтенд-розробки є 

гарантувати оптимізацію вебсайтів для різних розмірів екранів та пристроїв, 

що забезпечить безперервну роботу на різних платформах. Оскільки ключове 

значення для утримання користувачів має не тільки зовнішній вигляд, а щей 

швидкість та безперебійний зв'язок з сайтом, фронтенд-розробники 

створюють нові методи оптимізації продуктивності, для забезпечення 

ефективності роботи вебдодатків та швидшої взаємодії з користувацьким 

інтерфейсом.  

Невід'ємною частиною фронтенд-розробки є щільна співпраця та 

використання бекенд-технологій для створення цілісних додатків. Ця 

взаємодія забезпечує коректну обробку вхідних даних та їх ефективне 

представлення користувачу. Галузь фронтенд-розробки розвивається 

семимильними кроками, все частіше з'являються нові технології та 

фреймворки. Впровадження всіх новітніх тендейнцій дозволяє розробникам 

використовувати передові можливості та робити кращою загальну 

функціональність сайтів та додатків.  
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Бібліотека React JS відповідає всім стандартам цієї сфери та займає 

перші місця серед інструментів фронтенд-розробки. Декларативний та 

компонентний підхід React надає змогу спростити процес розробки сайтів і 

полегшити їх управління. React не тільки змінюється та адаптується під 

сучасні тенденції, він запроваджує свої інновації, одною з яких є React хуки, 

які спрощують управління станом додатка і роблять програмний код 

зрозумілішим та зручним в обслуговуванні.  

Використання React JS великими компаніями, до яких входять 

Facebook, Instagram і Airbnb, доводить ефективність створення складних 

вебдодатків, які витримують величезні навантаження. Розвиток бібліотеки 

підтримує активна спільнота розробників, які постійно обмінюються 

досвідом, що призводить до покращення та еволюції інструментів і функцій 

фронтенд-розробки. 

Мета дослідження: визначити особливості та актуальність 

використання бібліотеки React JS у розробці вебдодатків, створити власний 

додаток з використанням бібліотеки. 

Об’єктом дослідження є аналіз особливостей бібліотеки React JS. 

Предмет дослідження – бібліотека React JS. 

Прагнення досягти мети призвело до потреби визначити наступні 

завдання: 

- визначити особливості бібліотеки React JS; 

- дослідити конкурентоспроможність та ринок праці у цій галузі; 

- обрати необхідні API та IDE для написання коду; 

- розробити власний додаток з використанням React JS. 

Наукова новизна дослідження полягає у розробці single-page 

застосунку моніторингу валют, з написанням власного коду, на основі 

бібліотеки React JS. 

Для написання кваліфікаційної роботи були використані наступні 

методи дослідження: cпочатку проведено аналіз літератури та джерел, які 

складаються з книг, технічної документації та онлайн-ресурсів, що 
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стосуються розробки вебдодатків, використання React JS, API для 

моніторингу валют та принципів створення інтерфейсів користувача. Далі 

застосовано методи системного аналізу та проектування для створення 

архітектури додатку, визначення основних функціональних вимог, структури 

компонентів, маршрутизації та інтеграції з зовнішніми API.  

На етапі розробки програмного забезпечення використано методи 

програмування для написання коду додатку, реалізації компонентів React, 

створення інтерактивного інтерфейсу користувача, налаштування 

маршрутизації та здійснення інтеграції з API для отримання актуальних 

даних про курси валют. Тестування та налагодження проводилося за 

допомогою методів функціонального та інтеграційного тестування, що 

дозволило перевірити правильність роботи додатку, тестувати окремі 

компоненти, перевіряти коректність відображення даних та їх оновлення. 
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РОЗДІЛ 1 ІНСТРУМЕНТИ ДЛЯ СТВОРЕННЯ ВЕБЗАСТОСУНКІВ 

1.1 Особливості бібліотеки React JS 

 Бібліотека React JS була створена компанією Facebook, вона відома 

своєю здатністю створювати інтерактивні та ефективні інтерфейси 

вебдодатків, що зробило її однією з найпоширеніших бібліотек у цій галузі. 

Таке широке розповсюдження можна пояснити кількома ключовими 

факторами. 

Одним з такіх факторів є компонентний підхід, він слугує основою 

бібліотеки, яка фундаментально формує архітектуру та практику розробки 

вебдодатків. Такий підхіж являє собою розбір великих інтерфейсів на більш 

менші одиниці, які називаються компонентами. Кожен компонент відповідає 

за певний елемент інтерфейсу зі схожою функціональністю, що сприяє 

розвитку модульної та масштабованої моделі додатку [4]. 

Серед компонентів React JS виділяють два основні типи: функціональні 

елементи та класів. Функціональні компоненти, визначають як чисті 

JavaScript-функції, які отримують вхідні дані (зазвичай звані пропсами) і 

повертають React-елемент, що представляє інтерфейс користувача. З іншого 

боку, класові компоненти - це класи JavaScript, які можуть підтримувати 

внутрішній стан і використовувати методи життєвого циклу для обробки 

різних етапів існування компонента, таких як монтування, оновлення та 

демонтаж. 

Дотримуючись такого компонентного підходу, розробники мають 

змогу створювати додатки з чітким розподілом завдань, що в свою чергу 

полегшує їх розуміння, налагодження та підтримку. Цей архітектурний стиль 

заохочує багаторазове використання, оскільки компоненти зі схожою  

функціональністю можна повторно додавати, зменшуючи повторюваність 

коду та створюючи складні інтерфейси з простих будівельних блоків. 

Модульна природа компонентів також полегшує взаємодію між командами  
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розробників, оскільки різні компоненти можна розробляти і тестувати 

незалежно один від одного, перш ніж інтегрувати їх у більший додаток [11]. 

React JS сприяє повторному використанню вже раніше застосованого 

коду в різних проектах та в різних частинах одного додатку завдяки тій самій 

компонентній структурі. Це сприяє більш ефективному процесу розробки, 

оскільки розробники можуть використовувати існуючі компоненти для 

прискорення створення нових функцій або додатків без необхідності писати 

код з нуля. Крім того, декларативний характер React JS дозволяє 

розробникам описувати бажаний стан інтерфейсу, в той час як фреймворк 

займається базовим рендерингом та оновленнями, зменшуючи ризик 

виникнення помилок та невідповідностей. 

Таким чином, компонентний підхід у React JS дозволяє розробникам 

створювати надійні, масштабовані та великі вебдодатки, розбиваючи складну 

функціональність на багаторазові компоненти, які можна компонувати. Цей 

архітектурний патерн не тільки покращує організацію коду та співпрацю, але 

й сприяє загальній ефективності та гнучкості процесу розробки. 

Одним з ключових принципів у React JS є віртуальний DOM, 

невід'ємна частина, яка відповідає за оптимізацію ефективності та 

продуктивності фреймворку. Розуміння його ролі та функціональності 

розкриває гнучкість та надійність процесу рендерингу React. 

Віртуальний DOM діє як полегшене представлення в пам'яті ієрархії 

реального DOM. Коли React-компонент зазнає оновлення стану або пропсів, 

замість того, щоб безпосередньо маніпулювати DOM браузера, React будує 

нове дерево віртуального DOM, щоб відобразити ці зміни. Такий підхід 

гарантує, що затратні операції з DOM  будуть відкладені до моменту, коли це 

буде абсолютно необхідно. Після того, як віртуальний DOM оновлено, React 

ініціює процес, який називається узгодженням. Цей процес включає в себе 

алгоритм, який порівнює новий віртуальний DOM з його попереднім станом і 

визначає конкретні вузли, які зазнали змін. Точно визначивши розбіжності 

між старим і новим представленнями віртуального DOM, React ефективно 
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обчислює мінімальний набір мутацій DOM, необхідних для синхронізації 

відображення браузера з оновленим станом додатку (рис. 1.1) [17].  

 

Рисунок 1.1 Демострація роботи віртуального DOM  

Джерело: [17] 

 

Перевага віртуального DOM полягає в його здатності оптимізувати 

конвеєр рендерингу, мінімізуючи непотрібні маніпуляції з DOM. React 

Strategically пакетує та визначає пріоритети оновлень, гарантуючи, що зміни 

будуть застосовані до реального DOM у найефективніший спосіб. Цей 

механізм пакетного оновлення запобігає виникненню вузьких місць у 

продуктивності та зменшує ризик заїкання користувацького інтерфейсу 

навіть у додатках зі складним та динамічним контентом. Віртуальний DOM 

також слугує платформо-діагностичним абстрактним шаром, що дозволяє 

React легко адаптуватися до різних середовищ рендерингу.Незалежно від 

того, чи рендерите ви компоненти на стороні клієнта у веббраузері, на 

стороні сервера за допомогою Node.js, чи навіть у нативному мобільному 



10 

 

 

середовищі за допомогою React Native, основні принципи налаштування 

віртуального DOM залишаються незмінними, забезпечуючи однаковий 

досвід розробників на різних платформах. 

Використовуючи віртуальний DOM, React дозволяє розробникам 

зосередитись на створенні насичених, інтерактивних користувацьких 

інтерфейсів, не турбуючись про продуктивність. Цей рівень абстракції 

ефективно захищає розробників від тонкощів низькорівневих маніпуляцій з 

DOM, дозволяючи їм зосередитися на створенні інтуїтивно зрозумілого 

користувацького досвіду та надійної логіки додатку. Віртуальний DOM 

втілює філософію декларативної розробки інтерфейсу користувача на основі 

компонентів React, сприяючи швидкій ітерації, супроводжуваності та 

масштабованості в сучасній розробці веб-додатків. Його геніальний дизайн 

та реалізація підкреслює позицію React як провідного фреймворку для 

створення наступного покоління користувацьких інтерфейсів в Інтернеті та 

за його межами. 

У React JS поняття «односпрямований потік даних» відноситься до 

патерну проектування, в якому дані проходять через єдиний шлях у додатку, 

зазвичай від батьківських компонентів до їхніх дочірніх компонентів. Такий 

підхід забезпечує передбачуваний потік даних і спрощує управління станом, 

полегшуючи міркування про поведінку програми та налагодження 

потенційних проблем [4]. 

В основі односпрямованого потоку даних в React лежить принцип 

низхідного поширення даних. У цій моделі дані передаються від батьківських 

компонентів до дочірніх через пропси, які є незмінними і можуть бути 

змінені лише батьківським компонентом. Це гарантує, що зміни стану 

додатку походять з єдиного джерела істини, як правило, на найвищому рівні 

ієрархії компонентів. 

Дотримуючись односпрямованого потоку даних, React-додатки 

підтримують чіткий розподіл завдань між управлінням даними та логікою 

представлення. Цей поділ сприяє модульності та повторному використанню, 
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оскільки компоненти можуть бути ієрархічно складені та вкладені без 

запровадження складних залежностей чи зв'язків. 

Крім того, односпрямований потік даних полегшує реалізацію 

односпрямованого зв'язування даних, коли зміни в стані додатку викликають 

повторний рендеринг відповідних компонентів у передбачуваний та 

ефективний спосіб. Ця модель реактивного програмування добре 

поєднується з декларативним характером React, дозволяючи розробникам 

описувати бажаний стан інтерфейсу і дозволяючи фреймворку прозоро 

обробляти відповідні оновлення [11]. 

Односпрямований потік даних є фундаментальною концепцією React 

JS, яка сприяє простоті, передбачуваності та супроводжуваності при розробці 

додатків. Створюючи чіткий та послідовний шлях потоку даних, React 

дозволяє розробникам створювати масштабовані та надійні користувацькі 

інтерфейси, які легше розуміти, розширювати та підтримувати з часом. 

Завдяки глобальній мережі розробників, ентузіастів та дописувачів, 

спільнота React JS є маяком співпраці, інновацій та обміну знаннями у сфері 

фронтенд-розробки. 

Однією з визначальних характеристик спільноти React JS є її активний 

та зацікавлений характер. Розробники з різним досвідом збираються разом, 

щоб поділитися своїм досвідом, ідеями та найкращими практиками за 

допомогою різних каналів, включаючи онлайн-форуми, платформи 

соціальних мереж та конференції для розробників. Цей жвавий обмін ідеями 

сприяє розвитку культури безперервного навчання та вдосконалення, 

гарантуючи, що учасники будуть в курсі останніх подій та нових тенденцій у 

React JS та веброзробці загалом. 

Спільнота React JS також характеризується інклюзивністю та 

доступністю. Незалежно від того, чи ви досвідчений ветеран, чи новачок у 

світі фронтенд-розробки, існує безліч ресурсів та мереж підтримки, які 

допоможуть вам розпочати роботу з React JS. Від вичерпної документації та 

навчальних посібників до ініціатив спільноти, таких як воркшопи та 
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менторські програми, розробники всіх рівнів кваліфікації можуть знайти 

керівництво та підтримку, необхідну для досягнення успіху [4]. 

Також спільнота React JS процвітає завдяки співпраці та внескам з 

відкритим кодом. Екосистема React JS може похвалитися багатим сховищем 

сторонніх бібліотек, інструментів та утиліт, розроблених учасниками 

спільноти для розширення можливостей та функціональності React JS 

додатків. Від бібліотек управління станом, таких як Redux, до бібліотек 

компонентів інтерфейсу користувача, таких як Material-UI, ці внески 

відіграють важливу роль у стимулюванні інновацій та наданні розробникам 

можливості створювати надійні та багатофункціональні вебдодатки за 

допомогою React JS. 

Можна сказати, що спільнота React JS - це жива та динамічна 

екосистема, яка процвітає завдяки співпраці, інклюзивності та інноваціям. 

Завдяки активному та зацікавленому членству, прихильності до доступності 

та різноманітності, а також акценту на внески з відкритим кодом, спільнота 

React JS продовжує розширювати межі фронтенд-розробки та формувати 

майбутнє веб-додатків на довгі роки вперед. 

JSX (JavaScript XML) - це синтаксичне розширення для JavaScript, яке 

зазвичай використовується в React JS для визначення структури компонентів 

інтерфейсу користувача (рис. 1.2). Воно дозволяє розробникам писати 

HTML-подібний код у JavaScript, що полегшує опис ієрархії та структури 

компонентів інтерфейсу. 

 

 

Рисунок 1.2 Приклад JSX-коду  

Джерело: Розроблено автором 
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Синтаксис JSX схожий на HTML, але перед виконанням у браузері він 

трансформується у звичайні виклики функцій JavaScript. Це дозволяє 

розробникам використовувати виразні можливості JavaScript, одночасно 

легко інтегруючи розмітку та логіку в одному файлі. 

Однією з ключових переваг JSX є його читабельність та виразність. 

Вбудовуючи HTML-подібний синтаксис безпосередньо в JavaScript, 

розробники можуть створювати декларативні та інтуїтивно зрозумілі 

визначення компонентів, які дуже нагадують кінцеву структуру інтерфейсу. 

Це полегшує розуміння і підтримку складних ієрархій компонентів, особливо 

у великомасштабних додатках [11]. 

JSX також підтримує всю потужність виразів JavaScript, дозволяючи 

розробникам динамічно генерувати елементи інтерфейсу, застосовувати 

умовну логіку та ітерації над масивами для створення списків компонентів. 

Ця гнучкість дозволяє розробникам створювати динамічні та інтерактивні 

користувацькі інтерфейси, які реагують на введення користувача та зміни 

стану програми в реальному часі. 

Загалом, JSX - це потужний та універсальний інструмент, який 

покращує досвід розробки на React JS, поєднуючи найкращі аспекти HTML 

та JavaScript. Інтуїтивно зрозумілий синтаксис, підтримка динамічних виразів 

та акцент на компонентній архітектурі роблять його невід'ємною частиною 

створення сучасних веб-додатків на React JS. 

Іншою ключовою особливістю бібліотеки є використання хуків. Хуки - 

це функція, представлена в React 16.8, яка дозволяє розробникам 

використовувати стан та інші можливості React у функціональних 

компонентах. До впровадження хуків логіка станів у React-компонентах 

керувалася переважно за допомогою компонентів класів. Однак хуки 

дозволяють функціональним компонентам мати методи стану та життєвого 

циклу, забезпечуючи більш лаконічний та гнучкий спосіб управління логікою 

компонента [4]. 

Найпоширенішими хуками є: 
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1) useState: Цей хук дозволяє функціональним компонентам 

керувати станом. Він повертає значення стану і функцію для оновлення цього 

значення. За допомогою useState розробники можуть легко додавати та 

оновлювати стан у функціональних компонентах без використання 

компонентів на основі класів. 

2) useEffect: Хук useEffect дозволяє функціональним компонентам 

виконувати побічні ефекти, такі як отримання даних, підписки або ручні 

маніпуляції з DOM після рендерингу компонента.  

3) useContext: Цей хук дозволяє функціональним компонентам 

споживати контекст, створений за допомогою React.createContext. Він надає 

спосіб доступу до значень контексту без необхідності вкладати компоненти 

або передавати пропси вниз по дереву компонентів. 

4) useCallback та useMemo: Ці хуки використовуються для 

оптимізації продуктивності. useCallback запам'ятовує функцію зворотного 

виклику так, що вона змінюється лише тоді, коли змінюються її залежності, 

тоді як useMemo запам'ятовує результат функції так, що він перераховується 

лише тоді, коли змінюються її залежності. 

Загалом, хуки забезпечують більш функціональний та компонований 

спосіб написання React-компонентів, дозволяючи розробникам повторно 

використовувати логіку станів у різних компонентах без необхідності 

створення компонентів на основі класів або компонентів вищого порядку. 

Вони сприяють створенню чистішого, більш читабельного коду та 

дозволяють краще розділити завдання в React-додатках. 

Вивчати React JS легко завдяки великій кількості ресурсів та вичерпній 

документації. Офіційна документація React JS (рис. 1.3) слугує вичерпним 

посібником як для початківців, так і для досвідчених розробників. Вона 

охоплює все, від базових понять до складних тем, з чіткими поясненнями, 

прикладами коду та посиланнями на API. Офіційна документація регулярно 

оновлюється, щоб відображати найновіші функції та найкращі практики у 

розробці React JS [4].  
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Рисунок 1.3 Офіційна документація React JS  

Джерело: [4] 

 

В мережі доступні численні підручники та посібники, що містять 

покрокові інструкції для вивчення React JS з нуля. Такі сайти, як 

uk.legacy.reactjs.org, freeCodeCamp та Medium містять безліч навчальних 

посібників, починаючи від вступних підручників і закінчуючи поглибленими 

посібниками на конкретні теми, такі як управління станами, маршрутизація 

та тестування. 

Багато платформ онлайн-навчання пропонують структуровані курси 

React JS, які викладають досвідчені інструктори. Такі платформи, як Udemy, 

Coursera та Pluralsight пропонують курси, що охоплюють різні аспекти 

розробки React JS та задовольняють різні рівні навичок і стилі навчання. Ці 

курси часто включають відеолекції, інтерактивні вправи та реальні проекти 

для закріплення знань. 

Існує низка книг про React JS, які надають вичерпну інформацію про 

фреймворк та його екосистему. Такі книги, як «Learning React» Алекса 

Бенкса, «React Design Patterns and Best Practices» Мікеле Ріва та «React Up & 

Running» Стояна Стефанова пропонують поглиблене розуміння розробки на 

React JS як для початківців, так і для досвідчених розробників [11]. 

Спілкування зі спільнотою React JS на таких форумах, як Stack 

Overflow, Reddit (r/reactjs) та Discord, дає можливість ставити питання, 

шукати поради та вчитися на досвіді інших.  

Команда React JS регулярно публікує статті та оновлення в офіційному блозі 
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React, висвітлюючи теми нових можливостей, оптимізації продуктивності та 

кращі практики.  

Використовуючи ці ресурси та активно взаємодіючи зі спільнотою 

React JS, розробники можуть розпочати корисну навчальну подорож та 

опанувати тонкощі створення сучасних інтерактивних вебдодатків за 

допомогою React JS. 

1.2 Application programming interface  

Application programming interface (далі API), або інтерфейси 

прикладного програмування, діють як клей, що з'єднує різні програмні 

компоненти, дозволяючи їм взаємодіяти та обмінюватися даними у 

стандартизований спосіб. Вони полегшують зв'язок між різними системами, 

дозволяючи розробникам створювати складні додатки, використовуючи 

функціональність і дані, що надаються іншими сервісами та платформами. 

API зазвичай відкривають кінцеві точки, які приймають запити у певному 

форматі і повертають відповіді, що містять запитувану інформацію (рис 1.4). 

 

Рисунок 1.4 Схема роботи API  

Джерело: [9] 
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Вебінтерфейси, один з найпоширеніших типів API, призначені для 

доступу через Інтернет за допомогою стандартних протоколів, таких як 

HTTP. Вони надають вебпрограмам можливість взаємодіяти із зовнішніми 

сервісами, такими як платформи соціальних мереж, платіжні шлюзи та 

провайдери хмарних сховищ. Вебінтерфейси зазвичай відкривають кінцеві 

точки, які приймають запити в певному форматі (наприклад, JSON або XML) 

і повертають відповіді, що містять запитувані дані або виконують запитувані 

дії [9]. 

API операційної системи дозволяють програмам взаємодіяти з базовою 

операційною системою та апаратними ресурсами. Ці API надають доступ до 

таких функцій, як файловий ввід/вивід, робота в мережі, драйвери пристроїв і 

керування процесами. Використовуючи API операційної системи, 

розробники можуть створювати додатки, які взаємодіють з системними 

ресурсами у специфічний для платформи спосіб, що дозволяє їм створювати 

програмне забезпечення, яке працює на різних операційних системах. 

Бібліотечні API, також відомі як програмні бібліотеки або фреймворки, 

надають багаторазові компоненти та функціональність, які розробники 

можуть включати у свої додатки. Ці API визначають інтерфейси та методи, 

які розробники можуть використовувати для взаємодії з бібліотекою, 

абстрагуючись від деталей реалізації та надаючи стандартизований спосіб 

доступу до функцій бібліотеки. Бібліотечні API зазвичай використовуються 

для спрощення завдань розробки, таких як рендеринг користувацького 

інтерфейсу (UI), обробка даних та реалізація алгоритмів. 

Документація API відіграє важливу роль, допомагаючи розробникам 

зрозуміти, як ефективно використовувати API. Добре задокументовані API 

надають чітку та вичерпну інформацію про доступні кінцеві точки, 

параметри запитів, формати відповідей, методи автентифікації, обробку 

помилок та приклади використання. Для створення та підтримки 

документації API зазвичай використовуються такі інструменти 

документування, як OpenAPI (раніше відомий як Swagger) та API Blueprint, 
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які гарантують, що розробники мають доступ до точної та актуальної 

інформації про те, як інтегрувати API у свої додатки [9]. 

API відіграють важливу роль у створенні архітектур мікросервісів і 

сприяють впровадженню технологій хмарних обчислень. Архітектури 

мікросервісів покладаються на API для забезпечення зв'язку між окремими 

сервісами, що уможливлює модульну та масштабовану розробку додатків. 

Платформи хмарних обчислень пропонують безліч API для управління 

інфраструктурою, розгортання додатків і доступу до хмарних сервісів, що 

дозволяє розробникам легко створювати і масштабувати додатки. 

Таким чином, API є фундаментальним компонентом сучасної розробки 

програмного забезпечення, що забезпечує інтероперабельність, повторне 

використання коду та системну інтеграцію. Надаючи стандартизовані 

інтерфейси для взаємодії із зовнішніми сервісами, операційними системами 

та програмними бібліотеками, API дозволяють розробникам створювати 

інноваційні та масштабовані додатки, які використовують можливості 

існуючих платформ і сервісів. 

Потрібно відмітити, що API є критично важливими для сприяння 

співпраці та розвитку екосистеми в спільноті розробників програмного 

забезпечення. Вони дозволяють розробникам ділитися функціональністю, 

даними та послугами з іншими, сприяючи інноваціям та прискорюючи темпи 

розробки. Спираючись на існуючі API, розробники можуть зосередитися на 

вирішенні проблем більш високого рівня і наданні цінності користувачам, не 

вигадуючи велосипед. 

Оскільки технології продовжують розвиватися, API відіграватимуть все 

більш важливу роль у формуванні майбутнього розробки програмного 

забезпечення. З розвитком таких тенденцій, як Інтернет речей (IoT), штучний 

інтелект (ШІ) та блокчейн, API слугуватимуть основою для забезпечення 

сумісності та інтеграції між різними системами та пристроями. Таким чином, 

оволодіння розробкою, використанням та інтеграцією API залишатиметься 

цінною навичкою для розробників у найближчі роки. 
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1.3 Середовища для написання коду  

Коли справа доходить до розробки React JS додатків, вибір текстового 

редактора або інтегрованого середовища розробки (IDE) відіграє вирішальну 

роль у підвищенні продуктивності та ефективності розробника. Хоча існує 

багато варіантів, кожен з яких має свій власний набір функцій та 

можливостей, всі вони мають спільні характеристики, спрямовані на 

спрощення процесу розробки [12]. 

Текстові редактори, такі як Visual Studio Code, Atom, Sublime Text, 

WebStorm та Emacs, забезпечують легке та гнучке середовище для написання 

коду. Вони надають багато важливих функції: підсвічування синтаксису, що 

допомагає розробникам візуально ідентифікувати різні елементи кодової 

бази, полегшуючи її читання та розуміння, більшість текстових редакторів 

пропонують автозавершення коду, що дозволяє розробникам писати код 

швидше, пропонуючи відповідні фрагменти коду, імена змінних та сигнатури 

функцій під час введення. 

Ще однією важливою функцією текстових редакторів є форматування 

коду, яке допомагає підтримувати єдиний стиль кодування впродовж усього 

проекту. Автоматично створюючи відступи між блоками коду, вирівнюючи 

оголошення змінних та вставляючи розриви рядків відповідно до попередньо 

визначених правил, інструменти форматування коду гарантують, що кодова 

база залишається чистою, читабельною та придатною для обслуговування. 

Текстові редактори також пропонують інтеграцію з системами 

контролю версій, такими як Git, що дозволяє розробникам легко керувати 

змінами коду, співпрацювати з членами команди та відстежувати історію 

проекту. Ця інтеграція дозволяє розробникам виконувати типові операції 

контролю версій, фіксацію змін, розгалуження, злиття та вирішення 

конфліктів безпосередньо з редактора, що спрощує робочий процес розробки. 

На додаток до текстових редакторів, інтегровані середовища розробки 

(IDE), надають більш повний набір функцій, пристосованих спеціально для 

веб-розробки. IDE зазвичай пропонують розширені можливості, такі як 
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інструменти рефакторингу коду, які дозволяють розробникам 

реструктурувати та оптимізувати код без внесення помилок. Вони також 

надають інструменти налагодження, які дозволяють розробникам виявляти та 

виправляти проблеми в коді, встановлюючи точки зупинки, перевіряючи 

змінні та покроково виконуючи код [12]. 

Слід сказати, що IDE часто мають вбудовану підтримку популярних 

бібліотек та фреймворків JavaScript, зокрема React JS. Це включає різні 

функції, наприклад, фрагменти коду, шаблони та інструменти для створення 

проектів, які спрощують розробку React JS додатків. IDE можуть 

пропонувати інтеграцію з менеджерами пакетів, такими як npm або Yarn, що 

дозволяє розробникам встановлювати, керувати та оновлювати залежності 

проекту безпосередньо з середовища розробки. 

Зрештою, вибір між текстовим редактором та IDE залежить від 

уподобань розробника, вимог до робочого процесу та конкретних потреб 

проекту. У той час як текстові редактори надають легке та гнучке 

середовище для написання коду, IDE пропонують більш повний набір 

функцій, спрямованих на підвищення продуктивності та спрощення процесу 

розробки. Використовуючи можливості цих інструментів, розробники 

можуть створювати високоякісні React JS додатки швидко та ефективно. 

1.4 Висновки до розділу 1 

Після огляду сучасних тенденцій вдалося встановити, що поєднання 

бібліотеки React JS, API та текстових редакторів або інтегрованих середовищ 

розробки (IDE) є основою сучасної практики веброзробки. З використанням 

React JS розробники легко можуть створювати динамічні та адаптивні 

користувацькі інтерфейси, завдяки компонентній архітектурі та ефективному 

механізму рендерингу. У свою чергу, API відіграють ключову роль у 

полегшенні комунікації та обміну даними між різними програмними 

системами, дозволяючи розробникам інтегрувати зовнішні сервіси, 

отримувати доступ до ресурсів та розширювати функціональність додатків. А 
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текстові редактори та середовища розробки надають необхідні інструменти 

та функції для ефективного написання, керування та налагодження коду.  

Використовуючи можливості React JS, API та текстових 

редакторів/IDE, розробники можуть створювати надійні та 

багатофункціональні вебдодатки, які відповідають потребам користувачів та 

бізнесу в сучасному цифровому середовищі.    
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РОЗДІЛ 2 ФРОНТЕНД-РОЗРОБКА У СУЧАСНОМУ СВІТІ 

2.1 Конкурентоспроможність бібліотеки React JS 

У сучасній фронтенд-розробці існує низка тенденцій та інновацій, 

спрямованих на підвищення продуктивності, якості та зручності вебдодатків. 

Однією з ключових тенденцій є впровадження компонентної архітектури, яка 

сприяє модульності та повторному використанню коду. Цей підхід 

передбачає розбиття користувацьких інтерфейсів на менші, незалежні 

компоненти, що полегшує їх підтримку та повторне використання в різних 

частинах програми. 

Декларативне програмування - ще одна помітна тенденція, яка спрощує 

логіку коду, дозволяючи розробникам виражати те, що повинно бути 

відображено, а не те, як це повинно бути відображено. Це призводить до 

більш зрозумілого і читабельного коду, зменшуючи ймовірність помилок і 

полегшуючи співпрацю розробників. 

Реактивність набуває все більшого значення, дозволяючи створювати 

динамічні та чуйні інтерфейси, які автоматично реагують на зміни даних або 

стану програми. Це забезпечує більш плавний та інтерактивний 

користувацький досвід, підвищуючи залученість та задоволеність [4]. 

Оптимізація продуктивності є критично важливим аспектом сучасної 

розробки інтерфейсу, особливо в контексті мобільного підходу та повільного 

мережевого з'єднання. Розробники зосереджуються на оптимізації часу 

завантаження та продуктивності під час виконання, щоб забезпечити 

безперебійну роботу додатків для користувачів, незалежно від їхніх 

пристроїв та мережевих умов. 

Архітектура мікросервісів набуває все більшої популярності завдяки 

своїй здатності забезпечувати гнучкість і масштабованість. Розбиваючи 

додатки на невеликі незалежні сервіси, розробники можуть розробляти і 

масштабувати кожен компонент окремо, що призводить до більш керованої і 

підтримуваної кодової бази. 



23 

 

 

Прогресивні вебдодатки (PWA) стали стандартом для поєднання 

найкращих функцій вебсайтів і мобільних додатків. PWA пропонують 

офлайн-можливості, push-сповіщення та інші функції, які традиційно 

асоціюються з нативними додатками, забезпечуючи користувачам більш 

захоплюючий та цікавий досвід [16]. 

Темний режим і нічний режим - це сучасні тенденції дизайну, 

спрямовані на покращення користувацького досвіду та економію енергії. Ці 

теми стають дедалі популярнішими серед користувачів і використовуються 

розробниками для покращення візуальної привабливості та доступності своїх 

додатків. 

React JS добре вписується в ці тенденції у фронтенд-розробці. Його 

компонентна архітектура сприяє модульності та повторному використанню 

коду, що полегшує реалізацію тенденції компонентності. Декларативний 

підхід React спрощує логіку коду, покращуючи читабельність та зменшуючи 

кількість помилок, що відповідає тенденції до декларативного 

програмування. Крім того, віртуальний DOM та ефективний алгоритм 

узгодження React забезпечують реактивність, дозволяючи розробникам 

створювати динамічні та чуйні користувацькі інтерфейси, підтримуючи 

тенденцію до реактивності [11]. 

З точки зору продуктивності, React JS перевагає над іншими завдяки 

своїй віртуальній DOM та ефективному алгоритму зіставлення. Підтримуючи 

в пам'яті полегшене представлення реального DOM і оновлюючи лише ті 

частини інтерфейсу, які змінилися, React JS мінімізує непотрібні маніпуляції 

з DOM і забезпечує оптимальну продуктивність рендерингу. Це робить його 

ідеальним для створення високопродуктивних вебдодатків, особливо зі 

складними та динамічними інтерфейсами. Гнучкість та масштабованість 

роблять його ідеальним для реалізації архітектури мікросервісів, дозволяючи 

розробникам створювати та масштабувати компоненти незалежно. Більш 

того, екосистема React JS включає інструменти та бібліотеки для створення 

прогресивних вебдодатків (PWA), що дозволяє розробникам створювати 
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вебдодатки з можливостями офлайн, push-сповіщеннями та іншими 

функціями, характерними для нативних додатків. 

React JS виграє від енергійної та підтримуючої спільноти, яка активно 

сприяє його зростанню та розвитку. Ця екосистема, керована спільнотою, 

призвела до розробки широкого спектру бібліотек, інструментів та ресурсів з 

відкритим вихідним кодом, які доповнюють React JS та задовольняють 

різноманітні потреби фронтенд-розробки. 

Нарешті, React JS підтримує темний і нічний режими за допомогою 

бібліотек CSS-in-JS, таких як стилізовані компоненти або CSS-змінні, що 

дозволяє розробникам легко реалізовувати різні теми і покращувати 

користувацький досвід (UX). Універсальність React JS також сприяє його 

конкурентоспроможності у сфері фронтенд-розробки. Він легко інтегрується 

з іншими бібліотеками та фреймворками, дозволяючи розробникам 

використовувати додаткову функціональність за потреби [11]. 

React JS продовжує розвиватися та адаптуватися до нових тенденцій і 

технологій у цій галузі. Команда React регулярно випускає оновлення та 

вдосконалення фреймворку для підвищення продуктивності, впровадження 

нових функцій та покращення досвіду розробників. Ця прихильність до 

інновацій гарантує, що React JS залишається в авангарді фронтенд-розробки, 

здатний задовольнити мінливі потреби та очікування як розробників, так і 

користувачів. 

Таким чином, React JS добре відповідає сучасним тенденціям 

фронтенд-розробки, надаючи розробникам інструменти та можливості, 

необхідні для створення сучасних, високопродуктивних вебдодатків, які 

відповідають потребам користувачів та бізнесу, що постійно зростають. 

У сфері фронтенд-розробки React JS стикається з конкуренцією з боку 

декількох фреймворків та бібліотек, кожна з яких бореться за увагу та 

прийняття розробників. Vue.js стає помітним конкурентом, який славиться 

своїм зручним синтаксисом та прогресивним характером. Плавна крива 

навчання та легка інтеграція роблять його привабливим варіантом для 
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розробників, які шукають простішу альтернативу React JS. Крім того, Vue.js 

може похвалитися процвітаючою екосистемою та зростаючою спільнотою, 

що сприяє його зростаючій популярності у фронтенд-середовищі [16]. 

Angular, комплексний фронтенд-фреймворк, розроблений Google, є ще 

одним грізним конкурентом. Angular надає комплексне рішення для 

створення додатків корпоративного рівня з такими функціями, як 

двостороннє зв'язування даних та ін'єкція залежностей. Хоча Angular може 

мати крутішу криву навчання, ніж React JS, його надійні інструменти та 

особливий підхід приваблюють розробників, які працюють над складними 

проектами, що вимагають суворих архітектурних шаблонів та розширених 

можливостей. 

Відносний новачок у фронтенд-екосистемі, Svelte кидає виклик 

традиційним фреймворкам своїм інноваційним підходом до реактивного 

програмування. Вивантажуючи важку роботу з оновленнями DOM на час 

компіляції, Svelte досягає меншого розміру пакетів і потенційно кращої 

продуктивності під час виконання порівняно з віртуальними фреймворками 

на основі DOM, такими як React JS. Простота та ефективність роблять його 

цікавим варіантом для розробників, які шукають легкі та швидкі рішення для 

створення вебдодатків [5]. 

По суті, конкуренція між React JS та його аналогами підкреслює 

різноманітність та інновації в екосистемі фронтенд-розробки. Кожен 

фреймворк і бібліотека пропонує свій власний набір сильних сторін і 

компромісів, які відповідають різним уподобанням і потребам проекту. 

Зрештою, розробники повинні зважити такі фактори, як продуктивність, 

масштабованість, простота використання та підтримка спільноти при виборі 

найбільш підходящого інструменту для розробки інтерфейсів. 

Порівняємо React JS з його конкурентами за допомогою ряду критеріїв, 

а саме: продуктивність, застосування, спільнота розробників, технічні 

особливості та екосистема. Таблиця 2.1 містить опис ключових особливостей  

між React JS та основними з його конкурентів: 
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Таблиця 2.1 

Порівняльна таблиця між інструментами для створення додатків  

 React JS Angular Vue.js Svelte 

Компанія-

розробник 
Facebook Google 

Незалежний 

автор 

Незалежний 

автор 

Рік створення 2013 2010 2014 2016 

Мова 

програмування 
JavaScript TypeScript JavaScript JavaScript 

Що собою 

являє 
Бібліотека Фреймворк Фреймворк Компілятор 

Віртуальний 

DOM 
+ + + - 

Реактивність + + + - 

Архітектура JSX 
HTML і 

TypeScript  

HTML і 

JavaScript 
JavaScript 

Штат 

розробників 
Великий Великий Середній Зростаючий 

Поширеність Висока Висока Зростаюча Зростаюча 

Документація 

та навчання 

Великий 

обсяг 

документації 

та курсів 

Документація 

та курси від 

Google 

Здебільшого 

спільнота та 

форуми 

Обмежена 

кількість 

Джерело: [5] 

 

Таблиця, створена на основі зібраної інформації з різних джерел та 

документацій, надає загальний огляд основних властивостей React JS та 

декількох його конкурентів: Angular, Vue.js та Svelte. Найбільш поширеними 

є React та Angular, інші ж тільки набирають популярність. Проте, варто 

зазначити, що у кожному випадку розробники самі обирають, який 

інструмент їм використовувати, залежно від їх уподобань та вимог кожного 

проекту [5]. 

2.2 Огляд React JS сайтів і додатків 

React JS слугує фундаментальною основою для деяких з 

найвпливовіших соціальних медіа-платформ у цифровому ландшафті. 

Давайте розглянемо, як React JS використовується в контексті цих платформ: 

Facebook, найбільша у світі соціальна мережа, значною мірою 

покладається на React JS у своїй архітектурі інтерфейсу. Інтерфейс Facebook, 
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що налічує понад два мільярди активних користувачів, є складним, з 

різноманітними інтерактивними компонентами, такими як стрічки новин, 

профілі користувачів, коментарі та обмін повідомленнями в реальному часі. 

Компонентна архітектура React дозволяє розробникам Facebook ефективно 

керувати та оновлювати ці динамічні елементи інтерфейсу, забезпечуючи 

плавний та чуйний користувацький досвід на різних пристроях та розмірах 

екранів. Крім того, віртуальна DOM-оптимізація React допомагає Facebook 

справлятися з величезною кількістю користувачів, забезпечуючи швидке та 

ефективне рендеринг контенту [14]. 

Instagram, популярна платформа для обміну фото та відео, 

використовує React JS для створення візуального інтерфейсу користувача  

(рис 2.1). Гнучкість та оптимізація продуктивності React дозволяє Instagram 

безперешкодно рендерити зображення та відео високої роздільної здатності, 

надаючи при цьому такі функції, як нескінченна прокрутка, оновлення в 

реальному часі та інтерактивні історії. Завдяки React Instagram може 

підтримувати візуально привабливий та цікавий досвід для своєї 

різноманітної спільноти користувачів, від випадкових фотолюбителів до 

професійних творців.  

 
 

 

Рисунок 2.1 Вебверсія Instagram на основі React  

Джерело: [7] 
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Twitter, відомий своїми можливостями ведення мікроблогів у 

реальному часі та соціальними мережами, використовує React JS для роботи 

свого інтерфейсу. Здатність React обробляти оновлення в реальному часі та 

ефективно керувати великими обсягами користувацького контенту робить 

його ідеальним вибором для швидкоплинного середовища Twitter. Такі 

функції, як хронологія твітів, сповіщення, прямі повідомлення та трендові 

теми, покладаються на архітектуру компонентів та реактивність React, щоб 

забезпечити чуйний та інтерактивний користувацький досвід. Крім того, 

підтримка React рендерингу на стороні сервера допомагає Twitter 

оптимізувати продуктивність та SEO, гарантуючи, що твіти та контент 

будуть легко знайдені користувачами та пошуковими системами [14]. 

LinkedIn, найбільша у світі професійна мережева платформа, 

використовує React JS для створення багатофункціонального інтерфейсу для 

спілкування професіоналів, обміну контентом та пошуку роботи. Модульна 

архітектура React дозволяє розробникам LinkedIn створювати складні 

функції, такі як перегляд профілів, стрічки новин, оголошення про вакансії та 

системи обміну повідомленнями, зберігаючи при цьому зручність супроводу 

та масштабованість коду. 

Snapchat, мультимедійний додаток для обміну повідомленнями, 

відомий своїм ефемерним контентом, також покладається на React JS для 

розробки інтерфейсу. Підтримка React'ом оновлень у реальному часі та 

інтерактивних функцій покращує платформу обміну повідомленнями 

Snapchat, дозволяючи користувачам безперешкодно ділитися фотографіями, 

відео та історіями. Завдяки React Snapchat може постійно впроваджувати 

інновації та впроваджувати нові функції, зберігаючи при цьому плавний та 

цікавий користувацький досвід, який змушує користувачів повертатися за 

новими можливостями. 

У сфері електронної комерції React JS також не відстає у створенні 

надійних та динамічних інтернет-магазинів. Згадаємо найбільші і 

найпопулярніші з них. 
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Amazon, одна з найбільших у світі платформ електронної комерції, 

значною мірою покладається на React JS для побудови своєї інтерфейсної 

архітектури. Маючи величезний каталог товарів та мільйони користувачів по 

всьому світу, Amazon використовує компонентний підхід React для 

ефективного управління та оновлення складних функцій, бібліотека легко 

керує списками товарів, пошуковою функціональністю, системами 

рекомендацій та персоналізованим користувацьким досвідом. React дозволяє 

Amazon створювати безшовний та адаптивний інтерфейс, який відповідає 

різноманітним потребам своїх клієнтів [11]. 

eBay, ще один великий гравець в індустрії електронної комерції, 

широко використовує React JS на своєму сайті, щоб полегшити процес 

купівлі-продажу. Модульна архітектура React дозволяє розробникам eBay 

створювати динамічні функції, аукціони, порівняння продуктів, профілі 

продавців та персоналізовані рекомендації. Завдяки React eBay може 

запропонувати користувачеві інтерактивний досвід покупок, який дозволяє 

йому легко знаходити та купувати товари. 

React JS широко використовується у розробці вебдодатків, 

забезпечуючи роботу різноманітних інноваційних платформ у різних галузях. 

Давайте подивимось, які популярні вебдодатки базуються на React JS: 

Airbnb, відомий онлайн-майданчик для пошуку житла та туристичного 

досвіду, покладається на React JS, щоб надати користувачам візуально 

насичену та захоплюючу платформу для бронювання. Оптимізація 

продуктивності React дозволяє Airbnb ефективно обробляти величезні списки 

нерухомості, пошукові запити та транзакції бронювання, забезпечуючи 

безперебійний перегляд для мандрівників з усього світу. Завдяки React 

Airbnb може надавати динамічні функції попереднього перегляду об'єктів, 

інтерактивні карти, відгуки користувачів та оновлення доступності в режимі 

реального часу, що дозволяє користувачам знаходити та бронювати житло 

відповідно до їхніх уподобань та потреб у подорожах [14]. 
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Discord, популярна комунікаційна платформа для геймерів та спільнот, 

інтегрує React JS у свою інтерфейсну архітектуру, щоб забезпечити 

безперебійний обмін повідомленнями (рис. 2.2). Віртуальний DOM React та 

ефективний механізм рендерингу дозволяють Discord обробляти 

повідомлення чату в реальному часі, голосові дзвінки, відеопотоки та 

інтерактивні функції, емодзі та реакції. Завдяки React Discord надає гравцям 

надійну платформу для спілкування та співпраці з друзями та спільнотами, 

сприяючи створенню яскравої та цікавої онлайн-спільноти. Крім того, React 

дозволяє Discord постійно впроваджувати інновації та нові функції, 

забезпечуючи користувачам доступ до найсучасніших інструментів 

комунікації та ігрового досвіду [18].  

 

Рисунок 2.2 Інтерфейс вебверсії Discord  

Джерело: [18] 

 

React JS є критично важливою технологією, що лежить в основі 

багатьох популярних потокових сервісів, дозволяючи їм надавати 

безперебійний та динамічний користувацький досвід. Ось огляд того, як 

React JS використовується деякими провідними стрімінговими платформами: 

Netflix, світовий лідер у сфері потокового відеоконтенту, широко 

використовує React JS для побудови користувацького інтерфейсу. 
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Компонентна архітектура React дозволяє розробникам Netflix створювати 

високочутливу та динамічну платформу, яка може працювати з мільйонами 

користувачів, що одночасно переглядають потоковий контент. Здатність 

React ефективно рендерити оновлення гарантує, що користувачі відчувають 

мінімальну затримку та плавні переходи під час навігації платформою, 

перегляду контенту та відео. 

Twitch, провідна платформа для прямих трансляцій, особливо в ігровій 

спільноті, використовує React JS для покращення свого користувацького 

інтерфейсу (рис. 2.3). Здатність React обробляти оновлення даних у 

реальному часі є особливо корисною для Twitch, де взаємодія в реальному 

часі та якість стрімінгу мають першорядне значення. За допомогою React 

Twitch може створювати інтерактивні функції чату, сповіщень в реальному 

часі та динамічних макетів стрімінгу. Це гарантує, що глядачі та стрімери 

отримують безперебійний зв'язок, а React ефективно керує великими 

обсягами даних у реальному часі та взаємодією з користувачами [8]. 

 

Рисунок 2.3 Інтерфейс стрімінгової платформи Twitch  

Джерело: [8] 
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YouTube, найбільша у світі платформа для обміну відео, використовує 

React JS для різних частин свого веб-інтерфейсу. Компонентний підхід React 

допомагає YouTube керувати широким спектром функцій, включаючи 

рекомендації до відео, коментарі користувачів, плейлисти та підписки. 

Ефективні можливості рендерингу React гарантують, що YouTube може 

впоратися з величезним потоком даних та активності користувачів без шкоди 

для продуктивності. Це має вирішальне значення для надання користувачам 

швидкого доступу до відео, плавного відтворення та чуйної взаємодії з 

контентом. 

Загалом, React JS відіграє ключову роль у формуванні користувацького 

досвіду та функціональності різноманітних вебплатформ, включаючи 

соціальні мережі, сайти електронної комерції, вебдодатки та стрімінгові 

сервіси. Його надійний функціонал, оптимізація продуктивності та динамічна 

екосистема роблять React JS найкращим вибором для створення адаптивних, 

багатофункціональних платформ, які задовольняють різноманітні потреби 

користувачів по всьому світу. Завдяки своїй модульній архітектурі, 

оптимізації продуктивності та розгалуженій екосистемі, React JS залишається 

найкращим вибором для створення інноваційних та цікавих рішень, що 

сприяють зростанню бізнесу та задоволенню потреб користувачів у різних 

сферах. 

2.3 Особливості заробітних плат і працевлаштування з React JS 

На рівень заробітної плати React JS розробників впливає ряд факторів, 

які відображають динамічну і конкурентну природу технологічної галузі. 

Оплата праці React JS розробників широко варіюється в залежності від таких 

елементів, як досвід, місцезнаходження, галузь та індивідуальний набір 

навичок. Розуміння цих факторів є надзвичайно важливим як для 

роботодавців, що прагнуть залучити найкращих талановитих спеціалістів, так 

і для розробників, які бажають максимізувати свій потенціал заробітку на 

ринку, що стрімко розвивається [6]. 
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Одним з найважливіших факторів є досвід розробника. Розробники 

початкового рівня з базовими навичками та обмеженим досвідом зазвичай 

заробляють менше, ніж розробники середнього чи старшого рівня, які мають 

підтверджений досвід роботи, просунуті навички та глибоке розуміння React 

JS і споріднених технологій. Старші розробники можуть отримувати значно 

вищі зарплати завдяки своїй здатності керувати проектами, наставляти 

молодших розробників та вирішувати складні технічні проблеми. 

Місцезнаходження роботи відіграє вирішальну роль у визначенні 

заробітної плати. Розробники в Північній Америці, зокрема в США та 

Канаді, як правило, отримують вищі зарплати, ніж їхні колеги в Європі, Азії 

чи Південній Америці. Усередині країн зарплати також можуть відрізнятися 

залежно від міста. Наприклад, розробники в таких технологічних центрах, як 

Сан-Франциско, Нью-Йорк і Лондон, як правило, заробляють більше, ніж у 

менших містах або регіонах з нижчою вартістю життя. 

Галузь, в якій працює розробник, може впливати на його зарплату. 

Компанії у високотехнологічних галузях, таких як розробка програмного 

забезпечення, фінтех та електронна комерція, часто пропонують вищі 

зарплати, щоб привабити найкращі таланти. Крім того, великі компанії та 

добре фінансовані стартапи, як правило, можуть платити більш 

конкурентоспроможні зарплати порівняно з меншими компаніями або 

нетехнологічними галузями. 

Специфічний набір навичок розробника також може впливати на його 

зарплату. Володіння React JS має важливе значення, але знання суміжних 

технологій, таких як Redux, Node.js, GraphQL і TypeScript, може підвищити 

конкурентоспроможність розробника на ринку і збільшити його потенціал 

заробітку. Крім того, знання найкращих практик фронтенд-розробки, 

оптимізації продуктивності та дизайну користувацького інтерфейсу можуть 

ще більше підвищити зарплатні перспективи [11]. 

Хоча практичний досвід часто цінується вище, формальна освіта та 

відповідні сертифікати також можуть впливати на заробітну плату. 
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Розробники з вищою освітою в галузі комп'ютерних наук або суміжних 

галузях, або ті, хто закінчив авторитетні курси з кодування, можуть мати 

перевагу на ринку праці. Сертифікати з React JS або інших відповідних 

технологій також можуть продемонструвати прихильність розробника до 

свого ремесла і потенційно призвести до підвищення заробітної плати. 

Загальний попит на React JS розробників і економічні умови в 

конкретному регіоні можуть впливати на рівень зарплат. В регіонах з 

високим попитом на кваліфікованих React JS розробників і дефіцитом 

кваліфікованих кандидатів зарплати, як правило, вищі. І навпаки, у регіонах, 

де попит на розробників менший або надлишкова пропозиція, зарплати 

можуть бути нижчими. 

Конкретні політики та пільги, які пропонує компанія, також можуть 

впливати на загальний компенсаційний пакет. Компанії, які пропонують 

додаткові пільги, такі як віддалена робота, гнучкий графік, медичне 

страхування, опціони на акції та бонуси, можуть приваблювати найкращих 

спеціалістів, навіть якщо їхня базова заробітна плата є дещо нижчою. 

Зарплати для React JS розробників широко варіюються в залежності від 

регіону, рівня досвіду та специфічних вимог ринку праці. В Україні React JS 

розробники користуються високим попитом завдяки зростаючій 

технологічній індустрії та репутації країни як країни кваліфікованих ІТ 

спеціалістів. Початкові React JS розробники в Україні можуть розраховувати 

на заробітну плату від $1,000 до $2,000 на місяць, тоді як розробники 

середнього рівня зазвичай заробляють від $2,000 до $3,500 на місяць. Senior 

React JS розробники з великим досвідом роботи можуть розраховувати на 

заробітну плату від $3,500 до $5,000 і більше на місяць. Ці цифри 

відображають високий попит та конкурентний характер українського ІТ-

сектору [6]. 

По всьому світу заробітні плати React JS розробників також суттєво 

відрізняються залежно від місцезнаходження та досвіду. Наприклад, у США 

React JS розробники початкового рівня можуть заробляти від $60,000 до 
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$80,000 на рік. Розробники середнього рівня можуть розраховувати на 

заробіток від $80 000 до $120 000 на рік, тоді як старші розробники з великим 

досвідом і навичками можуть заробляти від $120 000 до $160 000 і більше на 

рік. У великих технологічних центрах, таких як Сан-Франциско або Нью-

Йорк, ці цифри можуть бути ще вищими через вищу вартість життя та 

інтенсивну конкуренцію за найкращі таланти. 

У Західній Європі зарплати для React JS розробників також 

конкурентоспроможні. Наприклад, у Німеччині розробники початкового 

рівня можуть заробляти від 45 000 до 60 000 євро на рік, розробники 

середнього рівня - від 60 000 до 85 000 євро, а старші розробники - від 85 000 

до 110 000 євро або більше на рік. У Великій Британії діапазон зарплат 

схожий: розробники початкового рівня заробляють від 30 000 до 45 000 

фунтів стерлінгів на рік, розробники середнього рівня - від 45 000 до 65 000 

фунтів стерлінгів, а старші розробники - від 65 000 до 90 000 фунтів 

стерлінгів і більше [11]. 

В інших регіонах, таких як Азія та Південна Америка, зарплати для 

React JS розробників можуть бути нижчими, ніж у Північній Америці та 

Західній Європі, але все ще привабливими порівняно з місцевою вартістю 

життя та економічними умовами. Наприклад, в Індії React JS розробники 

початкового рівня можуть заробляти від $10,000 до $15,000 на рік, 

розробники середнього рівня - від $15,000 до $30,000, а старші розробники - 

від $30,000 до $50,000 і більше на рік. 

Загалом у світі, попит на React JS розробників продовжує зростати, що 

зумовлено широким розповсюдженням React JS для створення сучасних 

вебдодатків. Такий високий попит означає конкурентну заробітну плату та 

широкі можливості працевлаштування для кваліфікованих розробників по 

всьому світу. Розробники, які продовжують вдосконалювати свої навички, 

набувати досвіду та адаптуватися до галузевих тенденцій, ймовірно, 

отримають кращу компенсацію з часом. 
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Пошук роботи React JS розробника в Україні вимагає використання 

різних платформ і стратегій, особливу увагу слід приділити платформі Djinni, 

популярної платформи для пошуку роботи, призначеної для технічних 

фахівців. На момент написання цього тексту кількість вакансій на платформі 

Djinni зі знаннями React JS сягала 374 (рис. 2.4) [1].  

 

Рисунок 2.4 Вакансії з навичками React JS на Djinni  

Джерело: [1] 

 

Djinni - це унікальна платформа, яка дозволяє розробникам зберігати 

певний рівень анонімності під час пошуку роботи. Це може бути особливо 

корисно для тих, хто вже працює, але шукає нові можливості. Ось на що 

потрібно звернути увагу для пошуку React JS розробника в Україні: 

По-перше, слід створіти гарне резюме та профіль на Djinni. У вашому 

профілі слід зазначити ваші React JS навички, досвід і будь-які відповідні 

проекти чи досягнення. Платформа Djinni дозволяє вказати бажаний діапазон 

заробітної плати, вподобання щодо роботи та інші важливі критерії, які 

допоможуть підібрати для вас відповідні вакансії. 

Далі скористайтеся функцією підбору вакансій Djinni. Djinni працює, 

підбираючи розробників з потенційними роботодавцями, не розкриваючи 

жодної особистої інформації, доки не виникне взаємний інтерес. Цей процес 



37 

 

 

починається з того, що ви створюєте свій профіль і вказуєте свої навички та 

вподобання. Потім алгоритм Djinni підбирає вам вакансії, які відповідають 

вашим критеріям, дозволяючи вам анонімно переглянути можливості та 

висловити свою зацікавленість. Якщо і ви, і роботодавець зацікавлені, ваш 

профіль стає видимим для них, і ви можете продовжити процес подачі 

заявки. 

Окрім Djinni, є й інші платформи, які допоможуть вам знайти роботу. 

LinkedIn, Work.ua та Rabota.ua також є цінними ресурсами для пошуку 

роботи. На LinkedIn переконайтеся, що ваш профіль є повним і актуальним, а 

також активно налагоджуйте зв'язки з рекрутерами та іншими технічними 

фахівцями. Приєднання до відповідних груп LinkedIn та участь у дискусіях 

також може підвищити вашу видимість, проте ця платформа розрахована на 

світову спільноту, тому якщо хочете знайти роботу за кордоном, слід 

використовувати саме LinkedIn. 

Також можна звернутися до рекрутингових агенцій, які 

спеціалізуються на працевлаштуванні у сфері технологій. Ці агенції часто 

мають прямі зв'язки з компаніями, що шукають React JS розробників, і 

можуть допомогти вам спростити процес пошуку роботи. 

2.4 Висновки до розділу 2 

У результаті проведеного дослідження, React JS залишається 

висококонкурентним фреймворком у сфері веброзробки, популярним у 

різних галузях завдяки своїй гнучкості, оптимізації продуктивності та 

активній спільноті. Він широко застосовується на платформах соціальних 

мереж, яскравими прикладами яких є Facebook та Instagram, де динамічні та 

інтерактивні користувацькі інтерфейси є критично важливими. eBay та 

Amazon є чудовими прикладами використання React JS для створення 

адаптивного та зручного шопінгу у галузі електронної комерції. Варто 

згадати й застосування React JS у стрімінгових сервісах, Netflix та Twitch, де 

він забезпечує плавний та надійний інтерфейс для мільйонів глядачів. 
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Кожного дня попит на React JS розробників продовжує зростати, що 

призводить до активного ринку праці. В Україні існують платформи, одною з 

яких є Djinni, вони пропонують унікальний підхід до пошуку роботи, 

дозволяючи розробникам анонімно спілкуватися з потенційними 

роботодавцями. Ця платформа, разом з іншими дошками оголошень про 

вакансії та можливостями для нетворкінгу, дозволяє легко й швидко знайти 

позиції, які відповідають вашим навичкам та вподобанням. Зарплати для 

React JS розробників варіюються в залежності від досвіду, місцезнаходження 

та галузі діяльності підприємства. Розробники початкового рівня можуть 

починати з нижчих зарплат, але з більшим досвідом та знанням суміжних 

технологій вони можуть претендувати на значно вищі заробітні плати.  

Можна зробити підсумок, що здатність React JS створювати потужні, 

ефективні та масштабні вебдодатки робить його кращим вибором для 

багатьох відомих компаній та індустрій. Постійний попит на кваліфікованих 

React JS розробників та конкурентоспроможні зарплати свідчать про 

актуальність та надійність цієї бібліотеки в сучасній екосистемі веброзробки. 
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РОЗДІЛ 3 РОЗРОБКА ВЛАСНОГО REACT JS ДОДАТКУ 

3.1 Підготовка до початку розробки 

Першим етапом визначимо цілі та функціонал додатку. 

Проаналізувавши існуючі сайти банків та фінансових установ, визначив 

необхідні елементи додатку: таблиця з курсами валют, конвертор валют та 

графік зміни курсів різних валют. Результатом виконання буде 

функціональний додаток з переліченими елементами, який буде оновлювати 

дані щодо курсів кожного дня. 

Вхідну інформацію про курси валют додаток отримуватиме з 

вибраного API. Воно повинно містити курси різних валют відносно до 

гривні, мати параметри курсу, назви валюти, коду валюти, календарну дату 

курсу. 

Для зручності використання пакетів React JS, інсталюємо Node Package 

Manager (далі npm) з офіційного сайту. Цей менеджер пакетів дозволить 

легко створювати нові проекти React JS та також додавати до них нові 

потрібні пакети та бібліотеки [15]. 

Спочатку інсталюємо через npm пакет для створення нових проектів 

нашої бібліотеки, виберемо робочу папку, створимо у ній проект нашого 

додатку та запустимо локальний сервер з новим проектом. Для цього 

скористаємося наступними командами у терміналі: 

npm install create-react-app -g // інсталяція пакету створення проектів 

cd ReactApp // вибір робочої папки 

create-react-app rates // створення проекту з назвою rates 

npm start // запуск локального серверу 

Також слід завантажити текстовий редактор або будь-яке інше 

середовище розробки коду. Для цього проекту я вибрав текстовий редактор 

Atom (рис 3.1) через зручність використання, завантажити його можна на 

офіційному сайті [3]. 
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Рисунок 3.1 Інтерфейс текстового редактору Atom 

Джерело: Розроблено автором 

 

3.2 Пошук API з курсами валют  

Вибір правильного API це одна з ключових частин розробки власного 

додатку, оскільки API обмінних курсів є важливими інструментами для 

додатків, які потребують точної та актуальної конвертації валют. Ці API 

надають дані про обмінні курси в реальному часі та історичні дані, які 

необхідні для фінансового програмного забезпечення, платформ електронної 

комерції, туристичних сервісів і конвертерів валют. Розробники та компанії 

покладаються на ці API, щоб забезпечити доступ своїх додатків до надійних 

валютних даних для підтримки різноманітних функцій, таких як 

відображення цін у різних валютах, проведення фінансового аналізу та 

створення звітів. 

Гарним вибором API будуть Open Exchange Rates, CurrencyLayer, 

Fixer.io та ExchangeRate-API, вони популярні завдяки широкому охопленню 

та простоті інтеграції. Ці API пропонують підтримку широкого спектру 

валют, включаючи українську гривню (UAH), і розроблені так, щоб бути 

простими у використанні з детальною документацією та прикладами. Вони 
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забезпечують оновлення курсів валют у реальному часі, як правило, 

щогодини або частіше, що дозволяє додаткам відображати найновіші курси 

для користувачів. Доступ до історичних даних є ще однією ключовою 

функцією, що дозволяє користувачам аналізувати валютні тенденції в часі 

для фінансового прогнозування та інших аналітичних цілей. 

Також використання таких API, які об'єднують дані з різних 

фінансових установ, може забезпечити ширший погляд на обмінні курси. Ці 

API часто включають розширені функції, обширну документацію та гнучкі 

цінові плани, які підходять для різних рівнів використання - від невеликих 

додатків до рішень корпоративного рівня. 

Національний банк України (НБУ) також пропонує офіційний API для 

доступу до курсів обміну гривні. Цей API надає надійні дані безпосередньо 

від Центрального банку України, забезпечуючи високу точність і 

достовірність. API НБУ є особливо цінним для додатків, орієнтованих на 

український ринок або тих, що потребують офіційних курсів валют для 

дотримання нормативних вимог та фінансової звітності. Розробники можуть 

використовувати API НБУ для отримання щоденних курсів обміну різних 

валют, які оновлюються відповідно до графіку НБУ [2]. 

Наприклад, платформа електронної комерції, що працює в Україні або 

обслуговує українських клієнтів, отримає значну користь від інтеграції API 

НБУ. Таким чином, платформа може гарантувати, що ціни, які 

відображаються в гривнях, базуються на офіційному курсі, встановленому 

Національним банком України. Така інтеграція не лише підвищує точність 

перерахунку цін, але й зміцнює довіру з клієнтами завдяки використанню 

визнаного та авторитетного джерела обмінних курсів. 

Таким чином, API конвертації валют відіграють важливу роль у 

функціональності сучасних фінансових додатків та додатків для електронної 

комерції. Вони гарантують, що конвертація валют буде точною та 

актуальною, а також підтримують широкий спектр валют, включаючи 

гривню. Використовуючи як міжнародні API, так і офіційний API НБУ, 
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розробники можуть створювати надійні додатки, які відповідають потребам 

користувачів, зберігаючи при цьому високі стандарти надійності та точності. 

Таке поєднання ресурсів допомагає бізнесу ефективно працювати на 

глобальному ринку, забезпечуючи бездоганний користувацький досвід та 

зміцнюючи довіру клієнтів. 

Однак у всіх масштабних та надійних API є один великий мінус, вони є 

платними або ж мають сильно обмежену безкоштовну версію. Тому для 

власного додатку я обрав офіційний API НБУ оскільки він містить історичну 

інформацію про курси за останні два десятки років, має декілька різних 

посилань на API для зручності пошуку конкретної інформації (рис. 3.2), має 

формати даних XML і JSON та найголовніше те, що він є безкоштовним та 

надійним. В майбутньому ж за потреби можна легко додати інформацію з 

платних API, підписавшись на них [2].  

 

Рисунок 3.2 API для розробників з сайту НБУ  

Джерело: [2] 

 

3.3 Написання функціонального коду  

Для того щоб розробити основний JavaScript-файл на React JS, який 

буде містити три основні компоненти - таблицю курсів валют, конвертер 

валют і графік зміни курсів валют - слід дотримуватися структурованого 

підходу. 

Першим кроком було налаштовано середовище React, встановлено npm 

та використано Create React App для ініціалізації нового React-проекту. Це 
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забезпечило стандартизоване налаштування з усіма необхідними 

залежностями та базовою структурою проекту. Почнімо зі створення папки з 

назвою components всередині каталогу src, щоб організувати пізніше створені 

окремі компоненти. 

Для лаконічності коду та уникнення повторень виніс функцію 

отримання даних про курси валют з API НБУ у основний javascript-файл мого 

додатку з назвою App.js. Спочатку написав функцію для отримання поточної 

дати, результатом якої є повернення дати у правильному форматі, який 

потребує API. Після цього використав бібліотеку axios, заздалегідь 

інсталювавши її через npm та інтегрувавши у App.js, для отримання даних з 

API, які передав у майбутні компоненти таблиці та конвертера валют. 

Відповідь з API представлена у вигляді масиву з 61 об’єкта у форматі JSON з 

наступними параметрами: 

     "r030": 36, 

    "txt": "Австралійський долар", 

    "rate": 26.2962, 

    "cc": "AUD", 

    "exchangedate": "19.05.2024" 

Axios - це дуже популярна бібліотека JavaScript, яка широко 

використовується в додатках React JS для обробки HTTP-запитів. Вона 

дозволяє розробникам легко взаємодіяти з API, полегшуючи такі операції, як 

отримання даних, надсилання форм та обробка CRUD-операцій. Axios 

підтримує автоматичне перетворення даних JSON, що полегшує роботу з 

відповідями API. Він також забезпечує надійну обробку помилок, 

дозволяючи розробникам працювати з помилками без зайвих зусиль [10].  

Загалом, широкі можливості, простота використання та гнучкість Axios 

роблять його найкращим вибором для обробки HTTP-запитів у React JS-

додатках. Він дозволяє розробникам створювати ефективні та надійні 

інтерфейси, керовані даними, спрощуючи процес взаємодії із зовнішніми API 

та управління отриманими даними в межах стану додатку. 

Після цього переходимо до розробки самих компонентів, додаємо їх 

одразу до папки components. Створимо перший React-компонент 
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ExchangeRatesTable, який відображає таблицю курсів обміну для різних 

валют з API НБУ. Він також надає випадаючий список, який дозволяє 

користувачам вибирати валюту і переглядати її курс. 

Компонент імпортує хуки React useState та useEffect для керування 

станом та життєвим циклом методів. Він використовує хук useState для 

ініціалізації декількох змінних стану. Серед них mainCurrencies для 

зберігання відфільтрованого списку основних валют (USD, EUR, GBP), 

currenciesForSelection для списку всіх доступних валют, selectedCurrency для 

поточної вибраної валюти з випадаючого списку (за замовченням встановив 

злотий), selectedCurrencyRate, selectedCurrencyCode для курсу і коду вибраної 

валюти відповідно. 

Також створив функцію отримання поточної дати для відображення її 

текстом у заголовку таблиці, для розуміння на яку дату представлений курс. 

Перший хук useEffect запускається один раз при монтуванні 

компонента або при зміні отриманих даних з API, які передаються з 

основного файлу App.js. Він округлює курси валют до трьох знаків після 

коми і зберігає округлені дані в currenciesForSelection. Він також фільтрує 

валюти, щоб знайти USD, EUR і GBP і зберігає їх у mainCurrencies, курси цих 

валют будуть відображатися у таблиці. Вибрав саме ці валюти, через їхню 

популярність, стабільність та часте використання у світі, також можна 

замінити або додати будь-які інші валюти за потреби. 

Другий хук useEffect запускається щоразу, коли змінюються 

currenciesForSelection з першого хука або selectedCurrency, поле випадаючого 

спику, завдяки якому користувачі можуть вибрати саме ту валюту, яка їх 

цікавить. Він знаходить обмінний курс і код для вибраної валюти та оновлює 

selectedCurrencyRate (поле курсу вибраної валюти) і selectedCurrencyCode 

(поле коду вибраної валюти) відповідно. 

Наступною йде функція handleCurrencyChange, яка відповідає за 

оновлення стану selectedCurrency щоразу, коли у випадаючому списку 

вибирається нова валюта. 
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Виводом компонента є заголовок з поточною датою, за яким слідує 

таблиця з заголовками для коду, назви та курсу валюти (рис. 3.3). Тіло 

таблиці відображає рядки для кожної валюти в mainCurrencies, що показують 

її код, назву та курс обміну. Ще один рядок внизу містить випадаючий 

список для вибору валюти і відображає її вище вказані параметри. 

 

Рисунок 3.3 Результат виводу компонента-таблиці курсів валют 

Джерело: Розроблено автором 

 

Для створення другого компоненту CurrencyConverter, який дозволяє 

користувачам конвертувати суму з однієї валюти в іншу за допомогою 

обмінного курсу отриманого з API НБУ. Цей компонент також використовує 

хуки useState та useEffect для управління станами та побічними ефектами. 

Спочатку за допомогою useState оголошується декілька змінних стану: 

exchangeRates зберігає курси обміну для різних валют, amount - суму для 

конвертації (за замовчуванням 100), fromCurrency і toCurrency - вибрані 

валюти для конвертації (за замовчуванням USD і UAH відповідно), а 

convertedAmount - результат конвертації валют. 

Під час збірки компонента та щоразу, коли змінюються дані передані з 

основного файлу App.js, отримані з API, запускається перший хук useEffect, 

який отримує та обробляє дані про курси валют. Він витягує курси валют з 

даних відповіді, створює об'єкт з кодами валют як ключами і відповідними їм 

курсами як значеннями, і встановлює цей об'єкт у стан exchangeRates. Курс 
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гривні встановлюється рівним 1, оскільки вона є базовою валютою в цьому 

контексті. 

Другий хук useEffect перераховує конвертовану суму щоразу, коли 

змінюється стан amount, fromCurrency, toCurrency або exchangeRates. 

Конвертація розраховується шляхом множення вхідної суми на обмінний 

курс fromCurrency і ділення на обмінний курс toCurrency. Результат 

округляється до двох знаків після коми і зберігається в convertedAmount. 

Три обробники подій обробляють взаємодію з користувачем. 

handleAmountChange оновлює стан суми при зміні вхідного значення. 

handleFromCurrencyChange і handleToCurrencyChange оновлюють стан 

fromCurrency і toCurrency, коли користувач обирає різні валюти у 

випадаючих списках. Додаткова функція swapCurrencies міняє місцями 

значення валют fromCurrency та toCurrency. 

У результаті виводу компонента отримуємо конвертер валют (рис 3.4), 

який містить поле для введення суми, випадаючі меню для вибору валют і 

кнопки швидкого встановлення значень fromCurrency і toCurrency на USD, 

EUR або UAH. Крім того, створено кнопку, яка дозволяє користувачеві 

поміняти обрані валюти місцями. 

 

Рисунок 3.4 Вивід конвертера валют 

Джерело: Розроблено автором 

 

Третім і останнім компонентом є ExchangeRateChart, який візуалізує 

курси валют за різні періоди часу за допомогою лінійного графіка. Цей 

компонент використовує хуки useState, useEffect та useRef для управління 
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станом, обробки побічних ефектів та посилання на елемент графіка 

відповідно. 

На початку, за допомогою useState оголошуються декілька змінних 

стану: exchangeRates зберігає отримані дані про обмінний курс, 

selectedCurrency - код валюти, що відображається в даний момент (за 

замовчуванням EUR), а selectedPeriod - вибраний період часу для діаграми (за 

замовчуванням останній рік). За допомогою useRef створюється посилання 

chartRef на елемент canvas, на якому буде відображено графік. 

Перший хук useEffect відповідає за отримання даних про обмінний 

курс на основі обраної валюти і періоду часу. Він динамічно конструює URL-

адресу кінцевої точки API і робить кілька запитів до API Національного 

банку України, щоб отримати дані про обмінний курс. Залежно від обраного 

періоду часу (тиждень, місяць, квартал, рік або весь час), код коригує дату 

початку та інкрементує дати, роблячи запит на вибірку для кожної 

відповідної дати. Потім відповіді обробляються для вилучення курсів обміну 

і зберігаються у змінній стану exchangeRates. 

Другий хук useEffect відповідає за рендеринг діаграми за допомогою 

бібліотеки Chart.js. Він створює новий екземпляр графіка на елементі canvas, 

на який посилається chartRef. Діаграма відображає лінійний графік з датами 

на осі x і курсами валют на осі y, заснований на даних, що зберігаються в 

exchangeRates. Кожного разу, коли selectedCurrency або exchangeRates 

змінюються, графік перемальовується. Попередній екземпляр графіка 

знищується перед створенням нового, щоб запобігти витоку пам'яті та 

забезпечити точність візуалізації [13]. 

Функція handleCurrencyChange оновлює стан selectedCurrency, коли 

користувач вибирає іншу валюту зі випадаючого списку. Крім того, 

передбачені кнопки для вибору користувачем різних часових періодів, які 

оновлюють стан selectedPeriod при натисканні. 
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Результатом виводу компонента є випадаючий список для вибору 

валюти, кнопки для вибору періоду часу та елемент canvas для відображення 

графіка (рис. 3.5).  

 

Рисунок 3.5 Лінійний графік зміни курсу євро за рік 

Джерело: Розроблено автором 

 

Поле select і кнопки забезпечують зручний інтерфейс для взаємодії з 

графіком, дозволяючи користувачам легко перемикатися між різними 

валютами і часовими періодами. Ця функціональність є особливо корисною 

для користувачів, яким необхідно проаналізувати історичні зміни валютних 

курсів для цілей фінансового планування або аналізу. 

Після того, як було створено ці компоненти, інтегруємо їх в основний 

файл додатку (App.js). Цей файл буде імпортувати та рендерити три 

компоненти, обгорнувши компоненти в один контейнер та відокремивши 

таблицю і конвертер від графіку валют для зручного, інтуєтивно зрозумілого 

відображення на екрані. Результатом є цілісний додаток, який дозволяє 

користувачам переглядати поточні курси валют, конвертувати валюту та 

переглядати історичні тенденції обмінних курсів.  

Такий структурований підхід до розробки демонструє здатність React 

JS створювати динамічні, інтерактивні додатки. Кожен компонент 

інкапсулює певну функціональність, що робить код модульним та зручним 
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для підтримки. Крім того, отримання даних із зовнішніх API та їх 

динамічний рендеринг підкреслює сильні сторони React у створенні 

адаптивних та керованих користувацьких інтерфейсів. 

3.4 Формування зовнішнього вигляду сторінки 

Для того щоб змінити зовнішній вигляд проекту потрібно створити css-

файл, присвоїв йому аналогічно до основного файлу назву App.css. Для 

вибору шрифту можна скористатися шрифтами від Google, після обрання 

потрібного шрифту імпортував його за посиланням на url-адресу надану 

сайтом. Шрифт для тексту - Roboto, розмір шрифту - 1,4em. Для фону 

сторінки обрав зображення фінансів з інтернету під назвою finance.jpg, яке 

зберіг у папці img, вирівняв по центру і зробив неповторюваним. Сторінка 

займає всю висоту вікна браузера, а її вміст вирівнюється по центру як по 

горизонталі, так і по вертикалі.  

Створив елемент контейнера, в якому знаходяться всі компоненти, 

розмістив його посередині екрану та підігнав під потрібні розміри для 

охоплення всіх компонентів. Він є основою інтерфейсу користувача, тому  

варто додати до нього декілька параметрів для кращого візуального ефекту. 

Надав йому градієнтне тло з плавними переходами між кольорами у світло-

синій палітрі. Контейнер має закруглені кути та ефект тіні, що надає йому 

рельєфного вигляду. Вміст всередині контейнера розташовано у вигляді 

флекс-боксу. 

Клас textComponents, який відповідає за таблицю та ковертер валют, 

додає ліве поле для того щоб два компоненти знаходилися зліва від третього. 

Заголовки таблиці розміщені поцентру стовпців, курси валют також, а назви 

валют по лівому краю. Конвертер валют розмістив по лівому краю для 

можливості писати більші значення сум для конвертації. 

Клас chartComponent відповідає за компонент з лінійним графіком та 

має відступи з обох боків від краю контейнера, а клас period, призначений 
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кнопкам з періодами для графіку, вирівнює їх праворуч, таким чином вони 

розміщені з протилежного боку від select-поля вибору валют.  

Всі заголовки компонентів (h3) вирівняв по центру. Кнопки мають 

менший розмір шрифту від загального, закруглені кути, синю рамку і світло-

зелене тло. Елементи з випадаючими списками мають максимальну ширину 

250 пікселів, також зменшений розмір шрифту, синю рамку, закруглені кути і 

світло-блакитне тло. Поля введення вирівняні по правому краю, мають 

ширину 100 пікселів, зменшений розмір шрифту, світло-блакитне тло та 

синю рамку із закругленими кутами.  

Після всіх маніпуляцій з зовнішнім виглядом сторінки слід імпортувати 

css-файл до всіх javascript-файлів проекту. Таким чином маємо наступний 

інтерфейс продемонстрований на рисунку 3.6.  

 

Рисунок 3.6 Зовнішній вигляд розробленого додатку 

Джерело: Розроблено автором 

 

3.5 Висновок до розділу 3 

У результаті розробки було створено single-page застосунок для 

моніторингу курсів валют. Спочатку було створено та налаштовано проект, 

використовуючи пакет create-react-app. Для встановлення всіх необхідних 
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бібліотек та пакетів було використано npm. Для написання React-коду було 

обрано текстовий редактор Atom. 

Для отримання даних про курси валют використано API Національного 

банку України, через його доступність та надійність. Потім ці дані 

обробляються за допомогою хуків useState, useEffect та useRef. Для запитів 

до API реалізовано обробку помилок на випадок перебов в роботі мережі або 

невірних відповідей. Зрозумілі для користувача повідомлення про помилки 

відображаються у консолі, коли не вдається отримати дані. 

Розроблений додаток складається з трьох компонентів. Перший 

компонент представлений у вигляді таблиці, яка складається зі стовпців з 

кодом, назвою і курсом валюти на поточний день. Другий компонент це 

конвертор валют, що дає змогу користувачу обрати валюти та суми, які він 

хоче конвертувати. Останній компонент містить графік з історією курсів 

різних валют, який створений за допомогою бібліотеки Chart.js. Візуалізація 

використовується для відображення даних, з можливістю вибору різних 

часових періодів, а саме останній тиждень, місяць, квартал, рік або весь час. 

Стилізація додатку була виконана за допомогою CSS. Зовнішній вигляд 

проекту покращено використанням Google шрифтів, фоновим зображенням, 

градієнтним тлом, закругленими кутами, тінями та адаптованими стилями 

для кнопок, полів введення і випадаючих списків, що зробило інтерфейс 

більш привабливим та зручним для користувачів. 
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ВИСНОВКИ ТА ПРОПОЗИЦІЇ 

У результаті проведеного дослідження розроблено додаток та написано 

роботу, яка складається з трьох розділів. Перший розділ присвячений 

можливостям бібліотеки React JS, API та текстових редакторів або IDE у 

сучасній веброзробці. У ньому підкреслюється, як React JS полегшує 

створення динамічних користувацьких інтерфейсів, API дає змогу 

обмінюватися даними між системами, а текстові редактори або IDE надають 

необхідні інструменти для написання та налагодження коду. 

У другому розділі досліджуються конкурентні переваги React JS у 

різних галузях та сферах, виокремлено наступні сильні сторони: гнучкість, 

оптимізації продуктивності, динамічність, надійність та активна спільнота. 

Розглянуто його використання в соціальних мережах, електронній комерції 

та стрімінгових сервісах, а також проаналізовано зростаючий попит на React 

JS розробників на ринку праці, особливо в Україні, виокремлено платформу 

для пошуку роботи Djinni, яка пропонує зручний та швидкий пошук роботи в 

ІТ сфері. 

Третій розділ являє собою покроковий опис створення React-додатку 

для моніторингу валют. Досліджено процес налаштування проектів за 

допомогою пакету create-react-app, npm для встановлення необхідних пакетів 

та текстовий редактор Atom для написання коду. Додаток отримує валютні 

дані з API Національного банку України та керує цими даними за допомогою 

хуків React. Він складається з трьох компонентів: таблиці з поточними 

курсами валют, конвертера та історичного графіка курсів, створеного за 

допомогою  бібліотеки Chart.js. Стилістику додатку розроблено за 

допомогою CSS для створення візуально привабливого та зрозумілого 

інтерфейсу. 

Підсумовуючи, React JS і надалі залишатиметься популярним завдяки 

своїй надійній екосистемі, постійному розвитку та активній підтримці 

спільноти. Компонентна архітектура, ефективний рендеринг за допомогою 
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віртуального DOM та легка інтеграція з іншими технологіями роблять React 

JS кращим вибором для фронтенд-розробників. Компанії з різних галузей 

продовжують використовувати цю бібліотеку для створення масштабованих 

та високопродуктивних додатків, забезпечуючи постійний попит на 

кваліфікованих розробників. Постійні вдосконалення та нові функції від 

Facebook та спільноти з відкритим вихідним кодом, ймовірно, 

утримуватимуть React JS на перших позиціях веброзробки, що робить його 

цінною навичкою для розробників, яку вони повинні вивчати та опановувати. 

Щодо пропозицій по покращенню додатку можу сказати, що розробка 

може бути вдосконалена шляхом додавання нових платних API, які надають 

можливість відображати курси продажу і купівлі валют. Це розширить 

функціональність додатку і зробить його кориснішим для користувачів. 

Також можна підключити різні API з курсами криптовалют та створити нові 

компоненти для їх відображення, що дозволить користувачам слідкувати за 

курсами не лише традиційних валют, але й цифрових активів, підвищуючи 

корисність і привабливість додатку для різних фінансових установ та 

звичайних користувачів. 
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ДОДАТКИ 

Додаток А 

Лістинг програмного коду 

Основний файл App.js 

import React from "react"; 

import ExchangeRatesTable from "./components/ExchangeRatesTable"; 

import ExchangeRateChart from "./components/ExchangeRateChart"; 

import CurrencyConverter from "./components/CurrencyConverter"; 

import "./App.css"; 

import axios from 'axios'; 

 

const getCurrentDateForAPI = () => { 

  const currentDate = new Date(); 

  return currentDate.toISOString().slice(0, 10).replace(/-/g, ''); 

}; 

const response = await 

axios.get(`https://bank.gov.ua/NBUStatService/v1/statdirectory/exchange?date=${getCurrentDateForAPI()}&json`)

; 

 

class Rates extends React.Component { 

 

  render() { 

    return( 

      <div className="container"> 

          <div className="textComponents"> 

            <div> 

              <ExchangeRatesTable  response = {response}/> 

            </div> 

            <div className="converter"> 

              <CurrencyConverter response = {response}/> 

            </div> 

          </div> 

          <div className="chartComponent"> 

            <ExchangeRateChart /> 

          </div > 

      </div> 

    ); 

  } 

} 

 

export default Rates; 

 

CSS-файл App.css 

 

@import url('https://fonts.googleapis.com/css2?family=Roboto:wght@300&display=swap'); 

 

body { 

  background: url("img/finance.jpg") center center no-repeat; 

  margin: 0; 

  display: flex; 

  justify-content: center; 

  align-items: center; 

  height: 100vh; 

  font-family: 'Roboto', sans-serif; 

  font-size: 1.4em; 

} 

 



 

 

 

 

.container { 

  height: 55vh; 

  background: linear-gradient(to right, #daf7ef, #b9edde); 

  border-radius: 8px; 

  box-shadow: 0 0 10px rgba(0, 0, 0, 0.5); 

  display: flex; 

} 

 

.textComponents { 

  margin-left: 50px; 

} 

 

.rates { 

  text-align:center; 

} 

 

.chartComponent { 

  margin-left: 50px; 

  margin-right: 50px; 

} 

 

.period { 

  text-align: right; 

} 

 

.converter { 

  margin-top: 50px; 

} 

 

.converterBody { 

  float: right; 

} 

 

.converterBody td{ 

  text-align: right; 

} 

 

h3 { 

  text-align: center; 

} 

 

button { 

  font-size: 0.8em; 

  border-radius: 5px; 

  border-color: #00bfff; 

  border-width: 1px; 

  background:#a3e3d1; 

} 

 

select { 

  max-width: 250px; 

  font-size: 0.8em; 

  border-color: #00bfff; 

  border-width: 1px; 

  border-radius: 5px; 

  background:#a3e3dd; 

} 

 

input { 

  text-align: right; 

  width: 100px; 

  font-size: 0.8em; 



 

 

 

 

  background:#daf7ef; 

  border-color: #00bfff; 

  border-width: 1px; 

  border-radius: 5px; 

} 

 

Компонент ExchangeRatesTable.js 

import React, { useState, useEffect } from 'react'; 

import "../App.css"; 

 

const ExchangeRatesTable = ({response}) => { 

  const [mainCurrencies, setMainCurrencies] = useState([]); 

  const [currenciesForSelection, setСurrenciesForSelection] = useState([]); 

  const [selectedCurrency, setSelectedCurrency] = useState('Злотий'); 

  const [selectedCurrencyRate, setSelectedCurrencyRate] = useState(''); 

  const [selectedCurrencyCode, setSelectedCurrencyCode] = useState(''); 

 

  const getCurrentDate = () => { 

  const currentDate = new Date(); 

  return `${currentDate.getDate().toString().padStart(2, '0')}.${(currentDate.getMonth() + 1).toString().padStart(2, 

'0')}.${currentDate.getFullYear()}`; 

  }; 

 

  useEffect(() => { 

    const getData = async () => { 

      try { 

        // Округлюємо значення до 3 цифр після коми 

        const roundedRates = response.data.map(currency => ({ 

          ...currency, 

          rate: parseFloat(currency.rate).toFixed(3), 

        })); 

 

        setСurrenciesForSelection(roundedRates); 

 

        // Відфільтровуємо потрібні валюти (USD, EUR, GBP) 

        const filteredCurrencies = roundedRates.filter(currency => 

          ['USD', 'EUR', 'GBP'].includes(currency.cc) 

        ); 

 

        setMainCurrencies(filteredCurrencies); 

      } catch (error) { 

        console.error('Помикла в отриманні даних:', error); 

      } 

    }; 

 

    getData(); 

  }, [response]); 

  useEffect(() => { 

    // Знаходимо значення для вибраної валюти 

    const selectedCurrencyObject = currenciesForSelection.find(currency => currency.txt === selectedCurrency); 

    if (selectedCurrencyObject) { 

      setSelectedCurrencyRate(selectedCurrencyObject.rate); 

      setSelectedCurrencyCode(selectedCurrencyObject.cc); 

    } 

  }, [currenciesForSelection, selectedCurrency]); 

 

  const handleCurrencyChange = (event) => { 

    setSelectedCurrency(event.target.value); 

  }; 

 

  return ( 



 

 

 

 

    <div> 

      <h3>Курси валют за {getCurrentDate()}</h3> 

      <table> 

        <thead> 

          <tr> 

            <th>Код</th> 

            <th>Назва валюти</th> 

            <th>Курс</th> 

          </tr> 

        </thead> 

        <tbody> 

          {mainCurrencies.map(currency => ( 

            <tr key={currency.cc}> 

              <td>{currency.cc}</td> 

              <td>{currency.txt}</td> 

              <td className="rates">{currency.rate}</td> 

            </tr> 

          ))} 

          <tr> 

            <td> {selectedCurrencyCode} </td> 

            <td> <select onChange={handleCurrencyChange} value={selectedCurrency}> 

              {currenciesForSelection.map(currency => ( 

                <option key={currency.txt} value={currency.txt}>{currency.txt}</option> 

              ))} 

            </select> </td> 

            <td> {selectedCurrencyRate} </td> 

          </tr> 

        </tbody> 

      </table> 

    </div> 

  ); 

}; 

 

export default ExchangeRatesTable; 

 

Компонент CurrencyConverter.js 

 
import React, { useState, useEffect } from 'react'; 

 

const CurrencyConverter = ({response}) => { 

  const [exchangeRates, setExchangeRates] = useState({}); 

  const [amount, setAmount] = useState(100); 

  const [fromCurrency, setFromCurrency] = useState('USD'); 

  const [toCurrency, setToCurrency] = useState('UAH'); 

  const [convertedAmount, setConvertedAmount] = useState(null); 

 

  useEffect(() => { 

    const getData = async () => { 

      try { 

        const rates = {}; 

        response.data.forEach(currency => { 

          rates[currency.cc] = currency.rate; 

        }); 

        rates['UAH'] = 1; 

        setExchangeRates(rates); 

      } catch (error) { 

        console.error('Помилка в отриманні даних:', error); 

      } 

    }; 

 

    getData(); 



 

 

 

 

  }, [response]); 

 

  useEffect(() => { 

    if (exchangeRates[fromCurrency] && exchangeRates[toCurrency]) { 

      const convertedValue = (amount * exchangeRates[fromCurrency]) / exchangeRates[toCurrency]; 

      setConvertedAmount(convertedValue.toFixed(2)); 

    } 

  }, [amount, fromCurrency, toCurrency, exchangeRates]); 

 

  const handleAmountChange = e => { 

    setAmount(e.target.value); 

  }; 

 

  const handleFromCurrencyChange = e => { 

    setFromCurrency(e.target.value); 

  }; 

 

  const handleToCurrencyChange = e => { 

    setToCurrency(e.target.value); 

  }; 

  const swapCurrencies = () => { 

   const tempCurrency = fromCurrency; 

   setFromCurrency(toCurrency); 

   setToCurrency(tempCurrency); 

  }; 

 

  return ( 

    <div> 

      <h3>Конвертер валют</h3> 

        <table className="converterBody"><tbody><tr> 

          <td> 

            <input value={amount} onChange={handleAmountChange}/> 

          </td> 

          <td> 

            <select value={fromCurrency} onChange={handleFromCurrencyChange}> 

              {Object.keys(exchangeRates).map(currency => ( 

                <option key={currency} value={currency}> 

                {currency} 

                </option> 

              ))} 

            </select> 

            <label> </label> 

            <button onClick={() => setFromCurrency('USD')}>USD</button> 

            <button onClick={() => setFromCurrency('EUR')}>EUR</button> 

            <button onClick={() => setFromCurrency('UAH')}>UAH</button> 

          </td></tr> 

          <tr><td> 

            <label>{convertedAmount}</label> 

          </td> 

          <td> 

            <select value={toCurrency} onChange={handleToCurrencyChange}> 

              {Object.keys(exchangeRates).map(currency => ( 

                <option key={currency} value={currency}> 

                  {currency} 

                </option> 

              ))} 

            </select> 

            <label> </label> 

            <button onClick={() => setToCurrency('USD')}>USD</button> 

            <button onClick={() => setToCurrency('EUR')}>EUR</button> 

            <button onClick={() => setToCurrency('UAH')}>UAH</button> 

          </td></tr> 



 

 

 

 

          <tr><td colSpan="2"> 

            <label> Поміняти валюти місцями: </label> 

            <button onClick={swapCurrencies}>⇋</button> 

      </td></tr></tbody></table> 

    </div> 

  ); 

}; 

 

export default CurrencyConverter; 

 

Компонент ExchangeRateChart.js 

 
import React, { useState, useEffect, useRef } from 'react'; 

import Chart from 'chart.js/auto'; 

 

const ExchangeRateChart = () => { 

  const [exchangeRates, setExchangeRates] = useState([]); 

  const [selectedCurrency, setSelectedCurrency] = useState('EUR'); 

  const [selectedPeriod, setSelectedPeriod] = useState('рік'); 

  const chartRef = useRef(); 

 

  useEffect(() => { 

    const getData = async () => { 

      try { 

        const endDate = new Date(); 

        const startDate = new Date(); 

 

        const formatDateForAPI = (date) => 

          date.toISOString().slice(0, 10).replace(/-/g, ''); 

 

        const apiUrl = 

`https://bank.gov.ua/NBUStatService/v1/statdirectory/exchange?valcode=${selectedCurrency}&date=`; 

        const requests = []; 

 

        switch (selectedPeriod) { 

          case 'тиждень': 

            startDate.setDate(endDate.getDate() - 7); 

            for (let date = startDate; date <= endDate; date.setDate(date.getDate() + 1)) { 

              const dateForAPI = formatDateForAPI(date); 

              const requestUrl = `${apiUrl}${dateForAPI}&json`; 

              requests.push(fetch(requestUrl)); 

            } 

            break; 

          case 'місяць': 

            startDate.setDate(endDate.getDate() - 28); 

            for (let date = startDate; date <= endDate; date.setDate(date.getDate() + 7)) { 

              const dateForAPI = formatDateForAPI(date); 

              const requestUrl = `${apiUrl}${dateForAPI}&json`; 

              requests.push(fetch(requestUrl)); 

            } 

            break; 

          case 'квартал': 

            startDate.setMonth(endDate.getMonth() - 3); 

            for (let date = startDate; date <= endDate; date.setMonth(date.getMonth() + 1)) { 

              const dateForAPI = formatDateForAPI(date); 

              const requestUrl = `${apiUrl}${dateForAPI}&json`; 

              requests.push(fetch(requestUrl)); 

            } 

            break; 

          case 'рік': 

            startDate.setFullYear(endDate.getFullYear() - 1); 



 

 

 

 

            for (let date = startDate; date <= endDate; date.setMonth(date.getMonth() + 1)) { 

              const dateForAPI = formatDateForAPI(date); 

              const requestUrl = `${apiUrl}${dateForAPI}&json`; 

              requests.push(fetch(requestUrl)); 

            } 

            break; 

          case 'весь час': 

            startDate.setFullYear(endDate.getFullYear() - 24); 

            for (let date = startDate; date <= endDate; date.setFullYear(date.getFullYear() + 1)) { 

              const dateForAPI = formatDateForAPI(date); 

              const requestUrl = `${apiUrl}${dateForAPI}&json`; 

              requests.push(fetch(requestUrl)); 

            } 

            break; 

          default: 

            break; 

        } 

 

        const responses = await Promise.all(requests); 

        const data = await Promise.all(responses.map((response) => response.json())); 

 

        setExchangeRates(data.map((item) => ({ date: item[0].exchangedate, rate: item[0].rate }))); 

      } catch (error) { 

        console.error('Помилка при отриманні даних:', error); 

      } 

    }; 

    getData(); 

 

  }, [selectedCurrency, selectedPeriod]); 

 

  useEffect(() => { 

    const ctx = chartRef.current.getContext('2d'); 

    const labels = exchangeRates.map((item) => item.date); 

    const rates = exchangeRates.map((item) => item.rate); 

 

    const chart = new Chart(ctx, { 

      type: 'line', 

      data: { 

        labels: labels, 

        datasets: [{ 

          label: `Курс ${selectedCurrency}`, 

          data: rates 

        }] 

      }, 

    }); 

 

    return () => { 

      chart.destroy(); 

    }; 

  }, [selectedCurrency, exchangeRates]); 

 

  const handleCurrencyChange = (event) => { 

    setSelectedCurrency(event.target.value); 

  }; 

 

  return ( 

    <div> 

      <h3>Графік курсу валюти за {selectedPeriod}</h3> 

        <table><tbody><tr> 

          <td> 

            <select value={selectedCurrency} onChange={handleCurrencyChange}> 

              <option value="USD">USD</option> 



 

 

 

 

              <option value="EUR">EUR</option> 

              <option value="GBP">GBP</option> 

              <option value="PLN">PLN</option> 

            </select> 

          </td> 

          <td className="period"> 

            <button onClick={() => setSelectedPeriod('тиждень')}>Тиждень</button> 

            <button onClick={() => setSelectedPeriod('місяць')}>Місяць</button> 

            <button onClick={() => setSelectedPeriod('квартал')}>Квартал</button> 

            <button onClick={() => setSelectedPeriod('рік')}>Рік</button> 

            <button onClick={() => setSelectedPeriod('весь час')}>Весь час</button> 

          </td> 

          </tr> 

          <tr><td colSpan="2"> 

            <canvas ref={chartRef} width={800} height={400}></canvas> 

          </td></tr> 

      </tbody></table> 

    </div> 

  ); 

}; 

 

export default ExchangeRateChart; 


